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Trasa

Opis

Wtlaénie si¢ obudzites. Jest piekny poranek, stoneczko $wieci wysoko, ptaszki éwierkaja. Jednak Ty masz dziwne
przeswiadczenie, ze co$ jest nie tak. Z przyzwyczajenia patrzysz na budzik... I wtedy uswiadamiasz sobie, ze
zaspales. Na jednej nodze wyrywasz sie z l6zka i starasz sie przygotowaé¢ do wyjscia. Juz planujesz wychodzi¢
kiedy uswiadamiasz sobie, ze jadac na umoéwione spotkanie autobusem dotrzesz po zakonczeniu spotkania.
Dlatego tez postanawiasz jecha¢ samochodem. Tutaj jednak pojawia sie problem, ile czasu bedziesz musiat
spedzi¢ w samochodzie?

Zanim wyruszysz na bardzo wazne spotkanie postanawiasz odpowiedzieé sobie na to pytanie. Znajac rozktad
ulic i skrzyzowan w miescie masz zamiar policzy¢ ile co najmniej czasu zajmie Ci przejazd ze skrzyzowania,
na ktérym zaparkowale$ samochdéd do skrzyzowania, przy ktérym masz spotkanie. Oczywiscie jako uczciwy
obywatel i kierowca bedziesz jechal zgodnie ze wszystkimi przepisami. Tak wiec jezeli na skrzyzowaniu $wieci
sie $wiatlo czerwone (lub zaswiecilo sie w momencie dojazdu do niego) to musisz poczekaé az zapali si¢ zielone.
Mozesz oczywiscie (ale nie musisz) skreci¢ w prawo korzystajac z zielonej strzalki, ktéra pali sie zawsze w czasie
gdy pali sie §wiatlo czerwone. W momencie gdy na skrzyzowaniu pali sie §wiatlo zielone, mozesz przejechaé
przez skrzyzowanie na wprost, skrecajac w lewo, prawo lub zawré6cié (o ile nie obowiazuje Cie jaki$ zakaz
skretu i istnieje ulica do ktérej taki skret mialby prowadzi¢). Przejazd przez skrzyzowanie (zaréwno na zielonej
strzalce jak i na normalnym zielonym $wietle) trwa pewien okreslony czas, zalezny od kierunku wjazdu i wyjazdu
ze skrzyzowania oraz z tego, czy korzystasz z zielonej strzalki, czy z zielonego $wiatla. W celu zwigkszenia
przepustowosci niektérych drég, czesé ulic jest jednokierunkowa (na takie ulice oczywiscie nie mozna wjechaé
pod prad). Dodatkowo czas przejazdu w jednag strone moze byé rézny od czasu przejazdu w druga. W miescie
jest sporo mostéw i tuneli, wigc nie mozesz nic zalozyé o samych potaczeniach (ulice moga si¢ przecinaé¢ bez
koniecznosci istnienia skrzyzowania pomiedzy nimi). Swiatla na skrzyzowaniu pala sie cyklicznie. Tzn. najpierw
przez R sekund pali sie Swiatlo czerwone, po czym nastepuje zmiana $wiatla na zielone, ktére pali si¢ przez
kolejne G sekund. Nastepnie cykl sie powtarza. Znasz czas, w ktérym rozpoczal sie jeden z cykli. Sygnalizacja
Swietlna w tym miescie nie jest idealna. Dopuszczalna jest taka sytuacja kiedy na przyktad wszystkie Swiatta na
skrzyzowaniu palg sie na czerwono, lub wszystkie sg zielone. Kazde skrzyzowanie moze mie¢ co najwyzej cztery
ulice wlotowe i cztery ulice wylotowe - péinocng (N), zachodnia (W), potudniowa (S) i wschodnia (E). Tak wiec
z zielonej strzalki mozesz skorzystaé¢ w przypadku gdy wjezdzasz na skrzyzowanie z péinocy (N) i cheesz jechaé
na zachod (W), lub wjezdzasz z kierunku zachodniego (W) i jedziesz na potudnie (S), lub z S do E, lub z E do N.
Kazda droga taczaca dwa skrzyzowania ma podany pewien minimalny czas jaki potrzeba na jej przebycie.

Zmajac taki dokladny plan miasta ustal minimalny czas jaki bedzie Ci potrzebny do przybycia na spotka-
nie. Zakladamy, ze Twoj samochdd jest zaparkowany tuz przed pewnym skrzyzowaniem przez ktére musisz
przejechaé, a do ktérego dojazd Ci 0 sekund. Wiemy tez, ze na pewno istnieje mozliwos¢ dojechania z tego
skrzyzowania do celu.

Specyfikacja wejscia

Pierwsza linia wejécia zawiera liczbe catkowita D (1 < D < 50), oznaczajaca liczbe zestawdéw danych. Pierwsza
linia kazdego zestawu danych zawiera dwie liczby caltkowite N oraz M (1 < N < 10000,1 < M < 20000)
oznaczajace odpowiednio liczbe skrzyzowan i liczbe drog w miescie. Nastepnie znajduje sie opis N skrzyzowan.
Opis pojedynczego skrzyzowania znajduje sie w oémiu liniach. W pierwszej linii podane sa cztery liczby Rn
Rw Rs Re (1 < R < 200). Oznaczaja one dlugos$é $wiatla czerwonego na poszczegdlnych wlotach. W kolejnej
linii znajduja si¢ kolejne cztery liczby Gn Gw Gs Ge (1 < G < 200), oznaczajace dlugosé swiatla zielonego na
poszczegblnych wlotach. W nastepnej linii znajduja sie cztery liczby On Ow Os Oe (0 < O < 200). Oznaczaja
one poczatek pewnego cyklu zmiany $wiatel, czyli moment, w ktérym zapala sie $wiatlo czerwone. W kolejnej
linii znajduja sie cztery liczby RDn RDw RDs RDe (1 < RD < 200), ktére oznaczaja czas przejazdu na zielonej
strzatce z odpowiedniego wlotu.
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Nastepne cztery linie opisuja czasy przejazdu przez skrzyzowanie na zielonym Swietle wedlug podanego
ponizej schematu:

Tnn Tnw Tns Tne
Twn Tww Tws Twe
Tsn Tsw Tss Tse
Ten Tew Tes Tee

Majac podany parametr Try wiesz, ze czas przejazdu z wlotu X do wylotu Y zajmie c¢i Tzy sekund (1 <
Tzy < 100). W przypadku gdy podany czas jest ujemny musisz zalozy¢, ze niemozliwe jest przedostanie sie
przez skrzyzowanie danym polaczeniem (moze wynikaé to z zakazu skretu lub po prostu braku drogi, na ktéra
taki skret mialby prowadzi¢). W kolejnych M liniach znajduje sie opis poszczegdlnych ulic. Kazda z tych linii
zawiera pie¢ liczb Ps Pk Ks Kk t (1 < Ps,Ks < N; Pk, Kk € {N,S,W,E}; 0 < t < 100). Oznaczaja one
odpowiednio: Ps - numer skrzyzowania, z ktorego rozpoczyna sie droga, Pk - wylot, pod ktory jest podczepiony
poczatek tej drogi, Ks - numer skrzyzowania w ktorym konczy sie dana droga, Kk - wlot, pod ktory podczepiony
jest koniec tej drogi, oraz t - czas przejazdu ta droga od skrzyzowania Ps do Ks. W ostatniej linii znajduja sie
cztery liczby A Ak B Ts, gdzie A (1 < A, B < N) oznacza numer skrzyzowania, przed ktérym zaparkowale$
samochéd, za§ Ak oznacza kierunek, z ktérego na to skrzyzowanie wjedziesz (Ak € {N,S,W, E}), B oznacza
numer skrzyzowania na ktére planujesz dojechaé¢, za§ Ts jest momentem, w ktérym planujesz ruszy¢ w droge
(0 < T's <10000). Wszystkie dane liczbowe podane w zadaniu sg liczbami catkowitymi.

Specyfikacja wyjscia

Dla kazdego zestawu danych na wyjsciu nalezy wypisa¢ w osobnej linii jedna liczbe catkowita oznaczajaca
minimalny czas jaki zajmie Ci dotarcie do celu od momentu ruszenia Twojego samochodu z miejsca, na ktérym
byt on zaparkowany. Przez dotarcie do celu rozumiemy dojazd do skrzyzowania koncowego z dowolnej strony
i zatrzymanie sie tuz przed nim.
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