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D
Skarbfinder

Opis

Pewien bardzo znany poszukiwacz skarbow, pan Skardfinder, wtasnie odkryt kolejna w swoim zyciu tajemnicza
mape okreslajaca polozenie skarbu. Mapa jest bardzo specyficzna, zawiera jedynie szereg liczb, po dwie w wier-
szu, ktorych jest bardzo duzo. Po wielu miesiagcach uwaznego studiowania mapy i okolicznosci jej zdobycia, pan
Skardfinder wreszcie odkryl, co liczby te oznaczaja. Ot6z kazda para jest pojedyncza wskazdéwka, gdzie pierwsza
liczba w wierszu oznacza kierunek, w ktérym nalezy i$¢, a druga ilos¢ krokow, ktére trzeba wykonaé¢ w tym
kierunku. Kierunki te sa zakodowane nastepujaco:

0 - pdéinoc
1 - poiudnie
2 - zachéd
3 - wschéd

Kolejnym odkryciem bytlo to, ze liczenie krokéw trzeba rozpoczaé od pewnej studni. Teraz nie pozostalo nic in-
nego, jak tylko pojechaé tam i zaczaé¢ chodzié¢, jak mapa wskazuje, a potem odkopaé skarb. Ale... tych wskazéwek
moze by¢ nawet 100000, a krokéw w kazdej z nich nawet do 10000. Nikt rozsadny oczywiscie nie bedzie chodzit
tyle pieszo, a na pewno nie tak znany poszukiwacz skarbow, jak pan Skardfinder. Dat Ci wiec zadanie napisania
dla niego programu, ktéry wskaze, jak osiagnaé skarb robiac jak najmniej krokéw (oczywidcie poruszajac sie
tylko zgodnie z etykieta poszukiwaczy skarbéw tzn. tylko w kierunkach péinoc-potudnie, lub wschdd-zachdd),
lub powie, ze skarb znajduje si¢ we wspomnianej studni (jesli kroki zaprowadza nas do punktu, z ktérego zaczy-
nali$émy liczy¢). Teren, na ktérym szukamy skarbu jest pustym polem i w zasiggu mapy nie ma na nim zadnych
przeszkdd, ktore uniemozliwialyby robienie krokéw w ktorymkolwiek z kierunkdw.

Specyfikacja wejscia

Pierwsza linia wejécia zawiera liczbe catkowita D (1 < D < 50), oznaczajaca liczbe zestawdéw danych. Pierwsza
linia kazdego zestawu zawiera jedna liczbe catkowita N (0 < N < 100000), oznaczajaca liczbe wskazéwek -
par okreslajacych kierunek i ilosé krokéw do wykonania. Kolejnych N linii sklada sie z liczb a1 b (0 < a < 3;
1 < b <10000), ktére oznaczaja pojedyncza wskazéwke.

Specyfikacja wyjscia

Dla kazdego zestawu danych nalezy wypisaé najkrétsza droge zgodna z zasadami etykiety poszukiwaczy skarbow,
lub slowo studnia, jesli skarb znajduje sie w studni. Droge oznaczamy tak samo jak na mapie, przez pary
kierunek i ilo$¢ krokéow w tym kierunku wypisanych w jednej linii. Jesli do skarbu prowadzi prosta droga, nalezy
wypisa¢ tylko jedna linie z kierunkiem i ilo$cig krokéw. Jedli droga musi skrecaé, to wtedy pan Skardfinder po
przeprowadzeniu na miejscu wizji lokalnej prosil, aby najpierw kroki wykonywaé¢ w orientacji péinoc-potudnie,
a dopiero gdy znajdziemy sie na odpowiedniej wysokoéci w tej orientacji, zaczaé robi¢ kroki w orientacji wschod-
zachod.
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