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Neon

Opis

Panstwo MWPZtowo rozwija si¢ ostatnio w nieprawdopodobnym tempie. Powstaja kolejne firmy, sklepy, in-
stytucje. Jak to zwykle w takich sytuacjach, rozwija sie tez bardzo silnie branza reklamowa. Powstaja réznego
rodzaju banery, plakaty, wywieszki, tablice, a takze neony. Tych ostatnich powstaje tak wiele, ze juz nikt nigdy
nie bedzie mégt powiedzie¢ jadac za granice, ze ,tutaj jest wiecej neondéw na jednej ulicy, niz u nas w calej
stolicy”. Jak to zwykle tez bywa, rozwdj jednej branzy powoduje rozwdj kolejnych, w tym przypadku takze
informatycznej. Neony trzeba odpowiednio oprogramowaé, tak aby wyéwietlaly dokladnie to, czego chca ich
wladciciele. To wtasnie jest Twoje nowe zadanie.

Kazdy neon to pewien prostokatny uklad lampek, z ktérych odpowiednie ksztalty, napisy, wzorki (cokolwiek
sobie klient zazyczy) sa wySwietlane przy pomocy zapalania i gaszenia odpowiednich lampek. Neon oczywiscie co
jakis$ czas zmienia to co wyswietla. Robi to gaszac lub zapalajac odpowiednie lampki. Dokonuje sie to poprzez
zamykanie i otwieranie dla kazdej z lampek obwodu elektrycznego, ktéry albo doprowadzi prad do lampki
(wtedy lampka sie pali) albo przerywa go i wtedy nie ma w lampce pradu (wtedy lampka jest zgaszona). Koszt
pojedynczego ,pstryczka” do zamykania i otwierania obwodu jest bardzo duzy. Na szczeScie nie trzeba robié¢
osobnego wlacznika/wylacznika dla kazdej z lampek. Mozna je polaczyé w pewne grupy, takie, ktore zawsze sa
razem zapalone lub zgaszone. Dzigki temu dla takiej jednej grupy mozemy zrobi¢ tylko jeden pstryczek ktéry
bedzie odpowiedzialny za zapalanie i gaszenie calej grupy lampek. Kazdg lampke mozna podlaczyé¢ tylko pod
jeden pstryczek, czyli dwa rézne pstryczki nie moga odpowiadaé za jedna lampke. Caly prostokat pokryty jest
lampkami - nawet jedli lampka nigdy nie zostanie zapalona, nalezy ja podiaczyé pod jakis pstryczek. Poniewaz
koszt neonu to w zasadzie koszt tych pstryczkéw, Twdj program powinien na poczatek oblicza¢ cene neonu
poprzez podanie, ile co najmniej pstryczkéw bedzie potrzebnych do zbudowania projektowanego neonu, tak by
bylto mozliwe wyswietlenie wszystkich obrazkéw, ktorych klient sobie zyczy.

Specyfikacja wejscia

Pierwsza linia wejScia zawiera liczbe catkowita D (1 < D < 50), oznaczajaca liczbe réznych neonéw, ktére
trzeba bedzie oprogramowaé. Pierwsza linia kazdego zestawu danych zawiera trzy liczby catkowite M, N, K
(1 < M,N <1000, 0 < K < 1000), gdzie M i N to szeroko$¢ i wysoko$¢ neonu, za$ K oznacza liczbe
przedstawianych na tym neonie obrazkéw. Nastepnie znajduje sie opis K obrazkéw. W pierwszej linii opisu
znajduje sie liczba catkowita L (1 < L < N x M) okreslajaca liczbe jasnych punktéw na neonie. W nastepnych
L liniach znajduja sie wspélrzedne tych punktéw, liczby catkowite z,y (1 <z < M, 1 <y < N), gdzie z oznacza
numer kolumny (numerujac od lewej), a y oznacza numer wiersza (numerujac od gory), w ktérym znajduje sie
lampka. Mozna zalozy¢ ze suma wszystkich zapalonych punktow na wszystkich obrazkach nie bedzie wigksza
niz 1000000 (tj. milion).

Specyfikacja wyjscia

Dla kazdego zestawu danych wypisz w osobnej linii jedng liczbe calkowita oznaczajaca minimalng liczbe pstrycz-
kéw potrzebnych do zbudowania neonu.
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Ilustracja przykladu drugiego:

Wejscie:
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